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Normas generales del torneo de
Parchis 2026

1. Equipos y jugadores

Se juega en formato parejas (2 contra 2)

Se jugara en la modalidad de todos contra todos, o en la modalidad de
eliminacidn, en funcién del nimero de participantes

Las parejas se sientan en lados opuestos del tablero

Se sortearan los colores antes de iniciar la partida

2. Duracidn de la partida

La partida tendrd una duracion maxima de 1 hora.

Si llegado el tiempo limite ningun jugador ha conseguido meter sus cuatro
fichas en la meta, se dard la victoria a la pareja que tenga mas fichas en meta.
Se contara un punto por cada ficha en meta

Se considera que la partida termina cuando los dos jugadores de una pareja
han conseguido meter sus cuatro fichas en la meta

3. Reglas de Juego

Aplicaremos estas normas:

Se juega con cuatro fichas y un solo dado
Salir de casa: Se sale conun 5
Contar 7: con todas las fichas fuera, el 6 vale 7 movimientos

Comer ficha: Se cuentan 20 movimientos por comer ficha. Es obligatorio comer
ficha, incluso de tu compafiero

Puentes: Dos fichas del mismo color hacen barrera en cualquier casilla. Es
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obligatorio abrir el puente si se saca un 6. No pueden hacerse puentes "mixtos'

Repetir tirada: Se vuelve a tirar si se saca un 6. Si se sacan tres seis seguidos, la
ultima ficha movida vuelve a la salida.
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* Ficha en meta: el dado debe sacar el numero exacto de casillas necesario para
que la ficha entre en meta

* Cuando un jugador mete sus cuatro fichas, en su turno movera las fichas del
compaiero/a

4. Normas de comportamiento
* Respeto obligatorio entre jugadores, arbitros y publico.
* No se permiten insultos ni protestas agresivas
* Se puede sancionar con:
o Advertencia verbal

o Expulsion de la partida en casos graves



